Modul 319 - Schleifen

A

Schleifen und
Wiederholungen

BBZBL / Lukas Hodel / Applikationen entwerfen und implementieren



Modul 319 - Schleifen

Kontrollstrukturen

Vergleichs- und logische Operatoren kommen ebenfalls zum Einsatz, wenn man
etwas

nur unter einer bestimmten Bedingung wiederholen soll.

—

Kontrollstrukturen

/ Schleifen Selektionen
while-Anweisung do-while-Anweisung for-Anweisung switch-Anweisung if-Anweisung

if-else-Anweisung
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Zuerst Prufen
dann solange machen bis
ein Status erreicht wird




Modul 319 - Schleifen

while - Schleife

while

{
Anweisung;

— Anweisung;
}

Bedingung
Datentyp: boolean

Anweisung;

alse

N\

Anweisung;
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Modul 319 - Schleifen

while - Schleife

Schema

Beispiel

while (<Bedingung>) {
<Anweisung>;
<Anweilsung>;

while

{

Anweisung;

— Anweisung;
}

Bedingung
Datentyp: boolean
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int 1 = 5;
while (1 > 0) {

System.out.println("i: " + i);
== ¢

}

// Ausgabe:

// 1: 5

// 1 4

// 1i: 3

// 1 2

// 1: 1




2Zuerst Machen
dann.-prufen bis ein Status
erreicht wird



Modul 319 - Schleifen

do..while - Schleife

Anweisung;

{

Anweisung;
Anweisung;

}

do..while

Bedingung

Datentyp: boolean
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false—p»

Anweisung;




Modul 319 - Schleifen

do..while - Schema / Beispiel

do {
<Anwelsung>;
} while (<Bedingung>);

do..while

{

- Anweisung;
@ > Anweisung'

}

Bedingung
Datentyp: boolean

—false Anweisung;
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String gedanken = "Kaffee";
String eingabe = "";
do {

if ('eingabe.equals("")) {
System.out.println("leider flasch :(");
3
System.out.println("was denke ich?: ");
eingabe = StdInput.readstring();
} while (gedanken.equals(einbage));
System.out.println("jaaa");

// Ausgabe:

// Was denke ich?
// > quatsch

// leider falsch :(
// Was denke ich?
// > Kaffee

// jaaa




Modul 319 - Schleifen

do..while
Abfrage und Verifikation
von Benutzereingaben
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Eine bekannte Reihe/Liste
durchlaufen




Modul 319 - Schleifen

for - Schleife

Anweisung;

»

Zahlervariable

Bedingung

\rSchrittweite

e

for
Lt
Anweisung;
uue—»  Anweisu ng
}
alse

AN
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AW

Anweisung;
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Modul 319 - Schleifen

for - Schema / Beispiel

for (
<Zahlervariable>;
<Bedingung>;
<Schrittweite>

) 1
}

<Anweilsungen, Sequenz>

Beispiel:

for (int 1 = 0; 1 < 5; i+) {
System.out.println(i);
}
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Anweisung;

fi
or v

Zahlervariable: i = 0;

true

v

Bedingung: i <5

{
/I Code-Block
System.out.printin(i);

\

Y

Schrittweite: i++;

X S

Anweisung;
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Modul 319 - Schleifen

for - Ablauf und Ausgabe

public class FixeWiederholung {

public static void main(String[] args) {

mm '{:EH { <terminated> Forlest [Java Application] C:\Program Fi

System.out.println({);

}

¥
«

wNE©O
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Modul 319 - Schleifen

for vs while fur Aufzahlungen

for: while:
for (int 1 = 0; 1 < 5; i+) { int i = 0;
System.out.println(i); while (i1 < 5) {
} System.out.println(i);
) 1++;
4 Variable i nurinnerhalb der \ }

Schlaufe sichtbar o Variable i wird ausserhalb der

kiirzer Schleife initialisiert
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